Wazne informacje

Aby aplikacje dziataty nalezy zainstalowac¢ zaréwno aplikacje ,Przyjazny Plan” jak i ,Plan
manager”
Po zainstalowaniu aplikacji (jezeli nigdy wczesniej na tablecie nie byto aplikacji) baza danych, z
ktorej korzystajg aplikacje jest pusta. Aby dodaé aktywnosci nalezy skorzysta¢ z aplikacji dla
opiekuna (doktadnie opisane w dokumencie ,Tworzenie i modyfikacja aktualnego planu”).
Podstawowy uzytkownik nie ma ustawionego dzwieku timera (doktadne kroki opisane w
dokumencie ,,Edycja uzytkownika jego ustawien”).
Aby uzywad pliki dzwiekowe i pliki z obrazami nalezy wgraé je na tablet
Jezeli pliki dzwiekowe lub obrazy zostang skasowane z tabletu, a poprzez aplikacje dla opiekuna
nie, aplikacja nie bedzie dziata¢ poprawnie (nie bedzie odtwarza¢ dzwiekéw, ani obrazkow, a
moze skutkowac nawet zamknieciem aplikc;ji)
Aplikacja dla dziecka wymusza sekwencyjne wykonanie planu w widoku zaawansowanym (nie
dotyczy to ekrandw przerwy i galerii aktywnosci, tam dziecko ma wybdr). Aktualna pozycja jest
zaznaczona na zielono.
Jezeli aktywnos$¢ lub czynnosé zawiera diwiek wyswietlana jest ikona dzwieku, jezeli jest
ustawiony obraz, wyswietlany jest rdwniez obraz, natomiast jesli jest rowniez ustawiony timer,
pojawia sie ikona timera (te ikony sg opcjonalne). Zawsze wyswietli sie nazwa danej aktywnosci
(gdy nie ma ustawionego obrazu, timera, ani dzwieku)
W aplikacjach mamy 3 rodzaje aktywnos¢
7.1. Aktywnos¢é zwykta — pojawia sie w planie
7.2. Aktywnosé przerwy — pojawiajgca sie w ekranie przerwy
7.3. Aktywnos¢é w galerii aktywnosci —przed wykonaniem wyswietlajagca sie jako ,Galeria
aktywnosci”, po wejsciu w nig wyswietli sie odpowiednia liczba aktywnosci (w zaleznosci od
ustawien) do wyboru przez dziecko (ekran ten sam co do przerwy, lecz inny zbior
aktywnosci) . Po wykonaniu wybranej aktywnosci, wyswietla sie ona w planie dziecka,
zamiast ,,Galeria aktywnosci”
Dodatkowe funkcjonalnosci w aplikacji dla dziecka
8.1. Zmiana statusu wykonania aktywnosci przez dziecko w widoku zaawansowanym
8.1.1.Aby zmieni¢ status wykonania w widoku zaawansowanym nalezy dtugo przycisngé
wiersz, w ktédrym znajduje sie wykonana aktywnos¢. Po chwili powinien sie ukazac
dymek ,,One more sec”, oznaczajacy to, ze po sekundzie mozna przestac¢ przyciskac
aktywnosé¢, a aktywnos$é zmieni status na niewykonang. Zmiane statusu wykonania
rowniez mozna uzyskaé¢ modyfikujac aktualny plan (opisane w dokumencie ,, Tworzenie i
modyfikacja aktualnego planu”).
8.2. Skasowanie odliczania timera
8.2.1. Aby skasowac odliczanie czasu przez timer nalezy dtuzej nacisng¢ na ikone timera, az
do momentu gdy zniknie, wowczas dziecko powinno same odkresli¢, ze wykonato
aktywnos¢ (lub przejs¢ do nastepnej aktywnosci w widoku podstawowym)
8.3. Dzwiek na start odliczania czasu przez timer
8.3.1.Po wystartowaniu odliczania czasu przez timer (po kliknieciu na ikone timera przez
dziecko) odegrany zostanie charakterystyczny, bardzo krotki diwiek tak by
poinformowac opiekuna, ze odliczanie czasu sie rozpoczeto
8.4. Widocznos¢ przycisku ,,Przerwa”
8.4.1.Gdy w aktualnym planie nie ma ustawionych przerw lub wszystkie sg juz wykonane
przycisk ,Przerwa” zniknie. Gdy wszystkie przerwy zostaty wykonane mozna zmienié ich
status wykonania modyfikujac aktualny plan w aplikacji dla opiekuna. Funkcjonalnos¢ ta
jest opisana w dokumencie , Tworzenie i modyfikacja aktualnego planu”
8.5. Dostepnosé przycisku ,,Przerwa”
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8.5.1.Gdy przycisk przerwa jest niedostepny jego tto jest czerwone, jezeli jest udostepniony
jego tto jest zielone
8.5.2.Zeby udostepnié przycisk ,,Przerwa” dla dziecka wystarczy dtuzej na niego przycisnaé, az
do zmiany koloru jego tta na zielony
8.6. Ekran przerwy i galerii aktywnosci prezentuje ograniczong liczbe aktywnosci do wyboru
przez dziecko
8.6.1. W zaleznosci od trybu wyswietlania aktywnosci (ustawianego w aplikacji dla opiekuna,
opisany w dokumencie ,Edycja uzytkownika, jego ustawien”.
8.6.2. Tryb duzy: 6 aktywnosci do wyboru, Tryb $redni: 4 aktywnosci do wyboru, Tryb maty: 2
aktywnosci do wyboru
8.7. Gdy liczba niewykonanych aktywnosci w galerii lub w przerwie jest mniejsza niz liczba
tych, ktére powinny sie wyswietli¢, zostang wyswietlone tylko te dostepne
8.8. Dzwiek timera jest modyfikowalny
8.8.1.Mozna go ustawi¢ w aplikacji dla opiekuna (opisane w dokumencie ,Edycja
uzytkownika, jego ustawien”)
8.9. Rozmiary obrazéw sg uzaleznione od rozmiaru czcionki (im wieksza czcionka tym wieksze
zdjecie
W aplikacji dla opiekuna zbyt duza liczba opcji w dolnym panelu przekracza rozmiar ekranu
tabletu, przez co nie sg widoczne. S3 jednak dostepne po przeciagnieciu ekranu
W aplikacji dla opiekuna w widoku aktualnego planu wykonane aktywnos$ci s3 zaznaczone na
szaro. Nie dotyczy to jednak aktywnosci z galerii, s3 one zaznaczone na zielono (tak by
rozroznia¢ wykonanie 2 réznych typow aktywnosci w planie)
Wybrana przez dziecko aktywno$é w widoku galerii aktywnosci lub przerwy podswietla sie na
zofto
11.1. Gdy jest to aktywnosé z podplanem, uzytkownik zostanie przekserowany do widoku
czynnosci w tym planie
11.2. Gdy jest to aktywnos$¢ z timerem u dotu ekranu pojawi sie timer, ktéry trzeba
wystartowadé
11.3. Gdy nie jest to ani aktywnos$¢ z podplanem, ani z timerem, aktywno$¢ bedzie
zaznaczona na 26tto, az do momentu klikniecia na nig ponownie, co jest réwnoznaczne z
wykonaniem aktywnosci
Aplikacja zapisuje wykonanie aktywnosci, wiec wyjscie z niej badz wytgczenia tabletu nie
kasuje danych
Kiedy timer jest wystartowany jego alarm jest zapetlony (gra dopdki nie zostanie wytgczony)
Kiedy timer alarmuje koniec czasu lub podczas odliczania uzytkownik wyjdzie z aplikacji nie
zapamieta sie aktualny czas — zostanie zresetowany przy nastepnym wejsciu do tej aktywnosci
Ekran w aplikacji dla dziecka zawsze jest w pozycji poziomej (zablokowany przed obrotem)
Przed wejsciem do aplikacji dla dziecka nalezy ustawi¢ uzytkownika (jego ustawienia). To czy
uzytkownik jest ustawiony wida¢ w ekranie ,Zarzadzanie uzytkownikami” — ustawiony
uzytkownik zaznaczony jest na zétto i to jego ustawienia sg brane pod uwage w aplikacji dla
dziecka
Aktualny plan jest przypisany do tabletu, nie do dziecka, ale wiele dzieci moze wykorzystywa¢
ten sam tablet
17.1. Woystarczy stworzy¢ szablon planu dla dzieckal i dla dziecka2, a nastepnie zatadowac
odpowiedni szablon do aktualnego planu (dokfadny opis zatadowania wszystkich aktywnosci
z szablonu jest opisany w dokumencie , Tworzenie i modyfikacja aktualnego planu”



Planowane kolejne rozszerzenia funkcjonalnosci aplikacji (wersja 1.0.0)

1. Dodatkowy typ aktywnosci — aktywnos¢ z wyborem (wybieranie aktywnosci dopdki sie nie
skoniczg z jednej tematyki, np. Gimnastyka)

2. Umozliwienie zapisu planéw na wymiennej karcie SD i scalenie je z aplikacjg scalajgca

3. Zapisz jako nowy w aktualnym planie, edycji aktywnosci



